Progetto Ecommunity, la App
ideata dagli studenti del
Copernico finalista
all’Imagine Cup della
Microsoft

Il Sindaco e la Giunta hanno deliberato il patrocinio per
l'iniziativa “Ecommunity. Gioca oggi cambia il domani” che
vedra domani 18 marzo a Milano gli studenti dell’Istituto
Copernico di Pomezia finalisti all’Imagine Cup della
Microsoft, un concorso tecnologico per gli studenti di tutto
il mondo. Il progetto arrivato in finale prevede 1la
realizzazione e la distribuzione di una App che attraverso il
gioco introduca i cittadini del futuro all’ecosostenibilita.
I1 prodotto e infatti destinato ai bambini dai 6 ai 13 anni e
avra le sembianze di un gioco, attraverso il quale i piu
giovani potranno imparare divertendosi e trasferire poi le
buone pratiche di cura dell’ambiente dal gioco alla vita
reale, con l'obiettivo finale di vivere tutti in un mondo
migliore. Il progetto, ideato da 20 studenti sotto la
supervisione dei docenti Mirko Cappello e Giovanna
Fiordigigli, sara presentato a Milano domani 18 marzo.

“E’ questo l’istituto Copernico che conosciamo e che ci rende
orgogliosi — dichiara il Sindaco Fabio Fucci — Gli studenti
della nostra Citta dimostrano ancora una volta fantasia,
lungimiranza, intelligenza e sensibilita verso il mondo. La
nostra Amministrazione 1i sostiene in questa bella avventura e
continuera a supportarli nella realizzazione e distribuzione
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della 1loro applicazione tecnologica, che unisce 1il
divertimento dei cittadini piu giovani alla sensibilizzazione
verso il tema a noi caro della cura e della tutela
dell’ambiente. In bocca al lupo ai ragazzi e ai docenti per la
finale dell’Imagine Cup”.



